REGULAMIN II TURNIEJU PIŁKI NOŻNEJ PRAWNIKÓW 

O PUCHAR DZIEKANA OKRĘGOWEJ RADY ADWOKACKIEJ W KRAKOWIE – 2026
§ 1

OGÓLNE

1. Organizatorem wydarzenia pod nazwą: ,,II Turniej Piłki Nożnej Prawników o Puchar Dziekana Okręgowej Rady Adwokackiej w Krakowie – 2026 (zwanego dalej: ,,Turniejem”) jest Okręgowa Rada Adwokacka w Krakowie (zwana dalej: Organizatorem). Celem Turnieju jest integracja członków adwokatury i innych zawodów prawniczych oraz promowanie piłki nożnej wśród prawników i kształtowanie zdrowego stylu życia.

2. Turniej zostanie rozegrany w dniu 16 maja 2026 r. w godzinach 10.00 – 17.00, na dwóch otwartych boiskach typu Orlik, na obiektach Klubu Sportowego Bieżanowianka przy ul. Lipowskiego 5 w Krakowie.

§ 2

ZGŁOSZENIE i SKŁAD DRUŻYN

1. W Turnieju weźmie udział od 8 do maksymalnie 12 drużyn, które potwierdziły swój udział Organizatorowi do dnia 20 kwietnia 2026 r. na adres mailowy: ora@adwokatura.krakow.pl.,                     a następnie przedłożą najpóźniej w dniu turnieju (przed jego rozpoczęciem) Formularz zgłoszeniowy, stanowiący załącznik do niniejszego Regulaminu. O udziale w maksymalnie 12 - drużynowym turnieju, decyduje kolejność mailowych zgłoszeń. Wpisowe za udział w turnieju wynosi 500 złotych i płatne jest na nr konta: 65 1050 1445 1000 0090 3043 5714 najpóźniej do dnia 15 maja 2026 r. Brak wpłaty wpisowego w terminie jest równoznaczny z wykluczeniem drużyny z zawodów.

2. Zgłoszenie się drużyny do udziału w Turnieju oznacza akceptację niniejszego regulaminu przez jej członków.

3. Każda drużyna może zgłosić do turnieju od 6 do maksymalnie 11 zawodników.

4. W skład drużyny mogą wchodzić zawodnicy, którzy wykonują dowolny z zawodów prawniczych oraz absolwenci wyższych uczelni na kierunku prawo. W drużynie mogą brać udział maksymalnie dwie osoby, które nie są prawnikami, przy czym co najmniej jedna z tych osób musi należeć do najbliższej rodziny prawnika/prawniczki (syn, ojciec, mąż). Gracze nieprawnicy nie mogą być zawodnikami profesjonalnych drużyn: grających w klasie A lub wyższych.

5. Na wniosek któregokolwiek z zespołów, Organizatorowi przysługuje prawo weryfikacji składu danej drużyny pod kątem spełniania wymogów określonych w § 2 ust. 4 Regulaminu.

§ 3

ZASADY GRY

1. Mecze rozgrywane są zgodnie z obecnie obowiązującymi przepisami PZPN-u, zwanymi dalej Przepisami Gry w Piłkę Nożną, z wyjątkiem niżej wymienionych.

2. Drużyny przystępują do meczu w 6-osobowych składach (5 zawodników z pola + bramkarz). Drużyna nie może przystąpić do meczu, jeśli nie posiada minimum 5 zawodników.

3. Obowiązują zmiany systemem hokejowym i nie wymagają przerwy w grze. Należy przeprowadzać je w wyznaczonej strefie środkowej boiska. 

4. Czas meczu wynosi 15 minut.
5. Obowiązują wyłącznie, stosowane przez sędziów, kary dyscyplinarne indywidualne: kara 2 minut i kara wykluczenia oraz kara dyscyplinarna zespołowa: walkower.

6. Kara 2 minut, polega na tym, że przez 2 minuty ukarany nią zawodnik opuszcza boisko, a jego drużyna gra przez ten czas w osłabieniu.

7. Karę 2 minut anuluje bramka strzelona przez drużynę przeciwną do ukaranej karą.

8. Kara 2 minut może być przyznana jedynie za przewinienia, za które sędzia wg Przepisów Gry w Piłkę Nożną uznałby za stosowne przyznać żółtą kartkę.

9. Kara wykluczenia, polega na tym, że ukarany zawodnik opuszcza na stałe boisko w danym meczu, a jego drużyna przez 4 minuty gra w osłabieniu.

10. Zawodnik ukarany karą wykluczenia nie może wystąpić również w następnym meczu swojej drużyny.

11. Kara wykluczenia może być przyznana jedynie za przewinienia, za które sędzia wg Przepisów Gry w Piłkę Nożną uznałby za stosowne przyznać czerwoną kartkę, bądź w sytuacji, gdy ten sam zawodnik w tym samym meczu miałby zostać ukarany drugą karą 2 minut.

12.Kara walkowera, oznacza wynika 0:3 na niekorzyść drużyny, która:

-nie posiada więcej niż 5 zawodników w składzie,

-nie stawiła się na placu gry w ciągu 5 minut liczonych od chwili wywołania spotkania, 

-opuściła plac gry po rozpoczęciu a przed zakończeniem spotkania,

-ma skład niezgodny z § 2 ust. 4 Regulaminu.

13. Odległość zawodników drużyny przeciwnej od miejsca wykonywania rzutów wolnych wynosi co najmniej 5 metrów.

14. Rzut karny wykonywany jest z odległości 7 metrów.

15. Rzut z autu wykonywany jest nogą z linii bocznej lub zza boiska w odległości nie większej niż 30 cm od miejsca wyjścia piłki poza boisko, przy nieruchomo stojącej piłce. Przy rzutach z autu zawodnik drużyny przeciwnej stoi w odległości 3 metrów od miejsca jego wykonywania.

16. Nie obowiązują przepisy o spalonym.

17. Obuwie zawodników musi być dostosowane do sztucznej nawierzchni boiska.
18. Każdy mecz sędziuje co najmniej jeden sędzia.

19. Każda Drużyna reprezentacyjna biorąca udział w rozgrywkach ma obowiązek występowania w jednolitych koszulkach.

20. Każda drużyna wyznacza swojego kapitana (zwanego dalej kapitanem). Wyłącznie kapitan uprawniony będzie do rozmów z arbitrem w trakcie trwania spotkania.

21. Zakazane są wślizgi, poza sytuacją, gdy w momencie ich wykonywania zawodnika przeciwnika znajduje się w odległości nie mniejszej niż 3 metry.

§ 4

FAZY TURNIEJU I ZASADY KWALIFIKACJI

1. Bez względu na liczbę drużyn (od 8 do 12) Turniej podzielony będzie na dwie fazy – fazę grupową oraz fazę pucharową, składającą się z 4 ćwierćfinałów, 2 półfinałów, meczu o 3 miejsce i Finału.

2. W dniu 11 maja 2026 r. o godz. 17.00, zostanie przeprowadzone przez Organizatora losowanie, które wyłoni dwie grupy.

3. Mecze w grupach rozgrywane będą w systemie „każdy z każdym”, bez rewanżu.

4. Punktacja: 3 punkty otrzymuje się za zwycięstwo, 1 punkt za remis, oraz 0 punktów za porażkę.

5. O kolejności w grupie zdecyduje w pierwszej kolejności liczba zdobytych punktów. W przypadku gdy dwie lub więcej drużyn mają taką sama liczbę punktów o zajęciu 1 miejsca i 2 miejsca w grupie decydują kolejno: bilans bramek, mecz bezpośredni, większa liczba bramek strzelonych. W przypadku, gdyby powyższe zasady nie do doprowadziły do wyłonienia drużyny, która zajęła 1 miejsce i 2 miejsce w grupie, zostanie rozegrana seria rzutów karnych. Jeśli chodzi o rzuty karne, każda drużyna wykona po 3 rzuty karne. Jeśli po wykonaniu tych 3 serii wynik będzie remisowy, drużyny będą wykonywały po jednym rzucie karnym, aż do uzyskania przewagi bramkowej przez jedną z drużyn.

6. Z każdej grupy bezpośrednio do fazy pucharowej awansują drużyny, które zajęły cztery pierwsze miejsca w swojej grupie.

7. W Fazie pucharowej  mecz wygrywa drużyna, która w podstawowym wymiarze czasu gry zdobyła

więcej bramek, a w przypadku remisu o zwycięstwie zdecydują karne wykonywane w systemie opisanym w § 4 pkt 5 niniejszego Regulaminu.

8. Mecze ćwierćfinałowe zostaną rozegrane według następującego schematu:

-w I meczu ćwierćfinałowym zagrają zwycięzca Grupy 1 i drużyna która zajęła 4 miejsce w grupie 2,

-w II meczu ćwierćfinałowym zagrają zwycięzca Grupy 2 i drużyna która zajęła 4 miejsce w grupie 1,

 -w III meczu ćwierćfinałowym zagrają drużyna która zajęła 2 miejsce w Grupie 1 i drużyna, która zajęła 3 miejsce w grupie 2,

-w IV meczu ćwierćfinałowym zagrają drużyna która zajęła 2 miejsce w Grupie 2 i drużyna, która zajęła 3 miejsce w grupie 1,

9. Mecze półfinałowe zostaną rozegrane według następującego schematu:

-w I meczu półfinałowym mecz rozegrają zwycięzcy I i IV ćwierćfinału,

-w II meczu półfinałowym mecz rozegrają zwycięzcy II i III ćwierćfinału.

10. Mecz o trzecie miejsce w Turnieju rozegrają przegrani Półfinałów.

11. Finał Turnieju rozegrają wygrani Półfinałów.

12. Zwycięzcą Turnieju jest drużyna, która wygrała Finał.

13. Nagrody drużynowe (w tym: puchary i medale) – otrzymają drużyny, które zajęły trzy pierwsze miejsca w Turnieju – zwycięzca Finału, przegrany Finału oraz zwycięzca meczu o trzecie miejsce.

14. Nagrody Indywidualne dla zawodników biorących udział w Turnieju:

-nagroda MVP dla najlepszego zawodnika Turnieju - przyznawana jest dla gracza najbardziej wartościowego pod względem sportowym. Nagroda zostanie przyznana zawodnikowi wybranemu wspólną decyzją kapitanów drużyn, które awansowały do półfinałów oraz Organizatora; w wypadku równej ilości głosów zwycięzcą zostanie zawodnik z drużyny, która zajęła wyższe miejsce w turnieju,

-nagroda króla strzelców – przyznawana jest dla zawodnika, którego łączna liczba bramek zdobytych dla swojej drużyny była największa, a w przypadku gdyby dwóch lub więcej zawodników miało taką samą liczbę bramek – dla zawodnika reprezentującego drużynę, która zajęła wyższe miejsce w Turnieju.

15. Decyzja o przyznaniu ewentualnych dalszych nagród indywidualnych lub zespołowych oraz reguły ich przydzielania pozostawione zostały uznaniu Organizatora.

§ 5

INNE

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za rzeczy zawodników lub kibiców pozostawione na obiektach Klubu Sportowego Bieżanowianka przy ul. Lipowskiego 5 w Krakowie. Nie ponosi też odpowiedzialności za szkody wyrządzone w trakcie trwania Turnieju, w tym na ww. obiekcie, inne niż wynikające z winy umyślnej lub rażącego niedbalstwa Organizatora.

2. Zawodnicy uczestniczą w Turnieju akceptując ryzyko sportowe. Uprasza się każdego uczestnika o ustalenie, czy jego stan zdrowia pozwala na uczestnictwo w Turnieju.

3. Organizator ubezpiecza na swój koszt zawodników od następstw nieszczęśliwych wypadków na wybranych przez siebie warunkach. Organizator nie ubezpiecza zawodników od odpowiedzialności cywilnej. 

4. Organizator zapewnia opiekę ratownika medycznego podczas trwania zawodów.

5. Organizator informuje, że podczas turnieju mogą być wykonywane zdjęcia drużyn i zawodników wyłącznie dla celów promocji i podsumowania turnieju. Dla tych samych celów turniej może być też nagrywany za pomocą urządzeń audio-video.

6. Niepełnoletni zawodnicy mogą wziąć udział w turnieju jedynie za pisemną zgodą przedstawiciela ustawowego.

§ 6

KOŃCOWE

1. Prawo wiążącej interpretacji Regulaminu przysługuje Organizatorowi.

2. O wszystkich sprawach dotyczących rozgrywek w Turnieju, a nieobjętych przepisami Regulaminu decyzje podejmuje Organizator.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie, m.in. w sytuacji, gdyby ostatecznie do turnieju zgłosiła się mniejsza liczba drużyn niż dwanaście. Organizator powiadomi uczestników turnieju o wszelkich ewentualnych zmianach w Regulaminie.
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